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GeocodeAddressGlobal

GeocodeAddressGlobal ofrece funciones de geocodificacion en el nivel de
calle para muchos paises. También puede determinar centroides de ciudad
o localidad, ademas de centroides de cédigo postal. GeocodeAddressGlobal
trabaja con las direcciones en el idioma y el formato nativos. Por ejemplo,
una direccion con el formato francés habitual puede incluir el nombre de
calle Rue des Remparts. Una direccion con el formato aleman habitual
puede incluir el nombre de calle Bahnhofstrasse.

Nota: GeocodeAddressGlobal no admite direcciones de Estados
Unidos Para geocodificar direcciones de Estados Unidos, utilice
GeocodeUSAddress.

Los paises disponibles dependen de las bases de datos de paises que
usted haya instalado. Por ejemplo, si instalé bases de datos para Canada,
Italia y Australia, GeocodeAddressGlobal podra geocodificar las direcciones
correspondientes a esos paises en una sola etapa. Para poder trabajar
con GeocodeAddressGlobal, debe definir un recurso de base de datos
global que contenga una base de datos para uno 0 mas paises. Después
de crear el recurso de base de datos, GeocodeAddressGlobal estara
disponible.

GeocodeAddressGlobal es un componente opcional del médulo Enterprise
Geocoding.

In this section

Como agregar un recurso de base de datos global del médulo Enterprise
Geocoding 4




GeocodeAddressGlobal

Como agregar un recurso de base de datos global del
modulo Enterprise Geocoding

A diferencia de ofras etapas, las etapas Geocode Address Global y Reverse Geocode Global no
se visualizan en Management Console o Enterprise Designer a menos que se defina un recurso
de base de datos. Para cada recurso de base de datos global que se define, se crean nuevas
etapas. Por ejemplo, si usted define un recurso de base de datos que contiene bases de datos para
México y Canada y otro recurso de base de datos con datos para Australia y Singapur, observara
dos etapas Geocode Address Global: una con capacidad para geocodificar direcciones de México
y Canada, y otra con capacidad para geocodificar direcciones de Australia y Singapur. También
observara dos etapas Reverse Geocode Global, una para México y Canada y otra para Australia
y Singapuir.

Nota:

» Las bases de datos de geocodificacion de Australia, Canad4, Francia, Alemania y Japén
son de grandes dimensiones. No incluya mas de una o dos de estas bases de datos en el
mismo recurso de base de datos.

- Si ejecuta el servidor de Spectrum™ Technology Platform en un equipo de 64 bits, los
recursos de bases de datos no deben contener mas de ocho o diez paises. Si se requiere
una cantidad superior, sera necesario modificar la configuracion de memoria de Java. Para
obtener ayuda, comuniquese con el area de asistencia técnica.

Para crear un recurso de base de datos de Geocode Address Global:

1. Siaun nolo hizo, instale los archivos de bases de datos en el sistema. Para obtener instrucciones
sobre la instalacion de bases de datos, consulte la Guia de instalacién deSpectrum™ Technology
Platform.

2. En Management Console, bajo Recursos, seleccione Bases de datos Spectrum.

3. Haga clic en el boton Adadir para crear una nueva base de datos o seleccione un recurso

de base de datos existente y luego haga clic en el botén Editar L) para modificarlo. También
puede crear un nuevo recurso de base de datos si copia uno existente al hacer clic en el botén

Copiar Ell

4. Sicrea una nueva base de datos, ingrese un nombre para el recurso de base de datos en el
campo Nombre. El nombre puede ser cualquiera que elija. Si crea una base de datos nueva
copiando una existente, cambie el nombre predeterminado segun sea necesario. No puede
modificar el nombre de un recurso de base de datos ya existente, porque se producirian errores
en los servicios o trabajos que hacen referencia al recurso de base de datos por su nombre
original.

5. En el campo Tamaiio de grupo especifique la cantidad maxima de solicitudes simultdneas
que desea que manipule esta base de datos.
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GeocodeAddressGlobal

El tamano 6ptimo de grupo varia segun el médulo. Generalmente se pueden visualizar mejores
resultados al configurar el tamafo de grupo entre la mitad o el doble de la cantidad de CPU en
el servidor, donde el tamafio éptimo de grupo para la mayoria de los modulos es la misma
cantidad de CPU. Por ejemplo, si su servidor tiene cuatro CPU, puede que desee probar con
un tamano de grupo entre 2 (la mitad de la cantidad de CPU) y 8 o (el doble de la cantidad de
CPU), donde el tamario 6ptimo posiblemente sea 4 (la cantidad de CPU).

6. En el campo Module, seleccione InternationalGeocoder GLOBAL.
7. En el campo Type, seleccione Geocode Address Global.

Si extrajo sus archivos .SPD y los colocé en la carpeta \ server\app\dataimport, Spectrum
los agrega automaticamente a la carpeta \repository\datastorage. Vera una lista de
conjuntos de datos en la pantalla Agregar base de datos.

8. Seleccione los conjuntos de datos que desea agregar a la base de datos como un recurso.
Utilice el cuadro de texto Filtro para buscar un conjunto de datos cuando tenga una lista larga.

9. Guarde la base de datos.

10. Sitiene un diccionario personalizado que desee comparar con un codigo geografico, haga clic

en el botén Agregar y proporcione un nombre, un pais y una ruta al diccionario. No utilice
el botdn Agregar para agregar conjuntos de datos a una base de datos estandar.

Una base de datos personalizada es una base de datos definida por el usuario que contiene
direcciones y coordenadas de latitud/longitud que pueden utilizarse para la geocodificacion.

Nota: Debe tener una base de datos estandar con licencia en su sistema para configurar
y geocodificar en diccionarios personalizados.

11. Si hay alguna sesién de Enterprise Designer abierta, haga clic en el botén Actualizar para ver
la nueva etapa.
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2 - Input

GeocodeAddressGlobal toma una direccion o interseccién como datos de
entrada. Para obtener el mejor rendimiento y encontrar la mayor cantidad
de cruces posibles, las listas de direcciones de entrada deben ser lo mas
completas posible, sin errores de ortografia ni datos incompletos, y las
direcciones deben ajustarse tanto como sea posible a las normas de las
autoridades postales. La mayoria de las autoridades postales tienen sitios
web con informacién acerca de las normas de direccidén para ese pais en
particular.

In this section

Campos de entrada 7
Pautas de entrada de datos de direcciones 9
Entrada en una sola linea 12

Entrada de interseccion de calles 14




Input

Campos de entrada

En el caso de Japén, GeocodeAddressGlobal recibe como entrada una direccion fisica o una
interseccién. Para obtener el mejor rendimiento y encontrar la mayor cantidad de cruces posibles,
las listas de direcciones de entrada deben ser lo mas completas posible, sin errores de ortografia
ni datos incompletos, y las direcciones deben ajustarse tanto como sea posible a las normas de
las autoridades postales. La mayoria de las autoridades postales tienen sitios web con informacion
acerca de las normas de direcciéon para ese pais en particular.

La siguiente tabla enumera los campos de entrada utilizados para geocodificar ubicaciones en
Japon.
Data.AddressLine1

En la mayoria de los paises, el campo AddressLine1 debe contener la linea de direccion que incluye
el nombre de calle, el nimero del edificio .

Este campo también puede contener la direccién completa. Para obtener mas informacion,
consulteEntrada en una sola linea en la pagina 12.

Para todos los paises excepto Argentina, Gran Bretana y Japén, este campo puede incluir una
interseccion de calles. Para especificar una interseccion de calles, utilice el caracter & doble (& &)
para separar las calles. Para obtener mas informacion, consulteEntrada de interseccion de calles
en la pagina 14.

Tabla 1: Campos de entrada para Japon

Parametro Descripcion

Data.AddressLine1 Una de las siguientes:
+ Para las direcciones en Japon, la cuadra y el nimero de lote. Por ejemplo:

Tokyo Central Post Office
2-7-2, Marunouchi
Chiyoda-ku, Tokio 100-8994

JPN admite los conjuntos de caracteres Kanji y latinos.
100-8994

FDN2-7-2

FEURTRHX

» Este campo también puede contener la direcciéon completa. Para obtener mas
informacion, consulte Entrada en una sola linea en la pagina 12
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Parametro Descripcion
Data.AddressLine2
Data.City El nombre de la ciudad o municipio. En la mayor parte de los paises, la direccion

de entrada debe utilizar el nombre oficial de la ciudad.

Este campo contiene la subdivisidon de municipalidad (oaza).

Data.County

El significado de "condado" varia segun el pais:
« JPN (Japdn): ciudad (shi)

El nombre de la ciudad (shi).

Data.FirmName

Este campo no se usa en este pais.

Data.HouseNumber

Numero de edificio o casa. En el caso de algunos paises, pueden obtenerse
mejores resultados de analisis si el nimero de casa se coloca en este campo y
no en el campo AddressLine1. No todos los paises incluyen datos relacionados
con el numero de casa.

Nota: El numero de casa especificado en el campo HouseNumber
prevalece por encima de cualquier nimero de casa indicado en el campo
AddressLine1.

Data.LastLine

La ultima linea de la direccion.

Data.Locality

El significado de "localidad" varia segun el pais. Por lo general, una localidad
es un pueblo en areas rurales o puede ser un suburbio en areas urbanas. Cuando
se utiliza, una localidad normalmente aparece en la ultima linea de la direccion
con el cédigo postal.

« JPN (Japon): distrito de ciudad (chome)

Data.PostalCode

El cddigo postal en el formato correspondiente al pais.

En Japdn se utiliza un sistema de cédigos postales numéricos de siete digitos
con el siguiente formato: 999-9999.

Input
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Parametro Descripcion

Data.StateProvince El significado de "Estado/Provincia" varia segun el pais:

» JPN (Japon): prefectura

Pautas de entrada de datos de direcciones

Siga estas recomendaciones para asegurarse de que los datos de entrada de calle y casilla postal
tengan el mejor formato posible para obtener una 6ptima geocodificacion.

Pautas de direcciones para Japon

Para obtener informacion sobre las direcciones de Japén, consulte el sitio web del servicio postal
japonés: http://lwww.post.japanpost.jp.

Una direccion japonesa comun se escribe de la siguiente manera:
JeiEALIR TR XORGE 2 8 TH3H 2 245

Los elementos de esta direccién se describen en la siguiente tabla.

Tabla 2: Elementos de direcciones de Japén

Elemento de direccién Nombre de campo Ejemplo
Prefectura StateProvince JuifEiE
Ciudad (Shi) Condado AL R oK
Subdivisién de municipalidad (Oaza) City KIET
Distrito de ciudad (Chome) Localidad 28TH
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Elemento de direccién Nombre de campo Ejemplo

Numero de bloque/ lote AddressLine 3% 225

Los numeros de bloques y lotes son los
elementos de direccion mas especificos
en Japén. Por lo general, las
direcciones japonesas no tienen
nombres de calles.

Para varias direcciones en Kaniji, el patron general es introducir el codigo postal en la primera linea.
En la segunda linea, ingrese los otros elementos de la direccion comenzando por lo mas largo
(prefectura) hasta lo mas corto. El nombre del destinatario, la empresa u organizacion se introducen
en la tercera linea. Por ejemplo:

100-8994
AU R\ — T H5%3%5
HUUH IR /5

Para varias direcciones utilizando conversiones occidentales, el orden de elementos de la direccidon
se invierte. Por ejemplo:

Tokyo Central Post Office
5-3, Yaesu 1-Chome
Chuo-ku, Tokyo 100-8994

Las direcciones japonesas se pueden devolver en el conjunto de caracteres con el que se ingresaron.
Esto significa que las direcciones ingresadas en inglés (conjunto de caracteres latinos) se devuelven
en inglés y las direcciones en japonés se devuelven en japonés (conjunto de caracteres Kaniji).

Por convencion, en las direcciones japonesas en Kaniji se escribe la division administrativa mas
grande primero, seguida por las divisiones de area mas pequefas y al final el numero de lote. Las
direcciones traducidas al inglés pueden conservar el orden de las direcciones en japonés. Sin
embargo, en algunas practicas comerciales las direcciones traducidas al inglés presentan primero
la unidad administrativa mas pequefa, a fin de mantener las convenciones occidentales para las
direcciones. El médulo Enterprise Geocoding acepta direcciones en inglés en cualquier convencion.
Por ejemplo, cualquiera de los siguientes formatos de direccion es aceptable.

Tokyo Shibuya-ku Hiroo 1-1-39
1-1-39 Hiroo, Shibuya-ku, Tokyo

Manejo de las coincidencias de numero de casa.

En Japén, dada la forma irregular de los bloques de calles y que los nimeros de las casas no son
lineales, el siguiente nUmero mas cercano no corresponde siempre a la casa mas cercana
geograficamente hablando. Por lo tanto, en lugar de devolver una direccion con el siguiente nimero
de casa mas cercano, se devuelve un resultado sin nUmero de casa.

Input
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Direcciones de Kioto

En la ciudad de Kioto, el chome (un barrio urbano o distrito, AreaName 4) es un nombre en lugar
de un numero. Esto dificulta realizar la distincidon entre el chome y otros elementos numéricos de
las direcciones. Observe la siguiente direccion:

Nishikubo Keihokuakashicho Ukyo-ku Kyoto-shi Kyoto-fu 601-0273
En este caso, los datos para la direccion coincidente incluyen los elementos de direccion:

AN4 (chome) : Nishikubo
AN3 (subcity) : keihokuakeshichou
AN2 (city): Kyoto-shi Ukyo-ku

Existen otros ejemplos en los que los datos de origen para las direcciones de Kioto no tienen un
chome, o bien tienen un chome pero no una subciudad (AreaName3).

Direcciones de Sapporo
Las direcciones en la ciudad de Sapporo tienen un formato distinto al de otras ciudades japonesas.
Observe las siguientes direcciones:

5-26 Minami 2 Jo Nishi 6 Chome Sapporo

Esta direccion se interpreta como sigue:

Minami 2 Jo -> means 2 blocks south of intersection
Nishi 6 Chome -> means 6 blocks west of intersection
Minami 2 Jo Nishi -> these combine to form the subcity name (AN3)

Los datos direccionales utilizados en las direcciones de Sapporo son:

KITA - north
MINAMI - south
NISHI - west
HIGASHI - east

Existen muchas otras variaciones para las direcciones de Sapporo, entre ellas la ubicacion variable
del chome, la reversion del chome y jo, y la presencia/ausencia y ubicacion del bloque o lote. Estos
factores pueden dificultar que se devuelvan direcciones de Sapporo con exactitud.

Manejo de nombres de areas concatenados
AreaName3 (subciudad) en las direcciones puede aparecer como palabras separadas, con guion
o concatenadas. Por ejemplo:

ogi machi
ogi-machi
ogimachi

Es posible reconocer todas estas variaciones y se devuelve el candidato correcto.
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También es habitual que las direcciones se ingresen sin espacios entre los nombres de area. Por
ejemplo:

MASHIKO 2070 HAGAGUNMASHIKOMACHI TOCHIGI 3214299

Esto se puede reconocer y geocodificar. La misma direcciéon con un espacio entre AreaName3
(subciudad) y AreaName2 (ciudad) también se maneja correctamente:

MASHIKO 2070 HAGAGUN MASHIKOMACHI TOCHIGI 3214299

Entrada en una sola linea

En lugar de ingresar cada elemento de direccién en campos separados, usted puede ingresar la
direccion entera en el campo de entrada AddressLine1.

Para todos los paises (excepto Japon), puede ingresar las direcciones en uno o mas de estos
formatos de una sola linea.

Nota: Es posible que no todos los formatos puedan funcionar en todos los paises.

StreetAddress;PostalCode;City
StreetAddress;City;PostalCode
StreetAddress;City
StreetAddress;City;StateProvince; PostalCode
StreetAddress;Locality
StreetAddress;County;City

PostalCode; StreetAddress

PostalCode; StreetAddress;City
City;PostalCode; StreetAddress

Donde:

» StreetAddress puede ser el nUmero de casa y el nombre de la calle en cualquier orden (con el
tipo de calle inmediatamente antes o después del nombre de calle).

* Ciudad es la ciudad.
* Locality es el nombre de la localidad.

Nota: No todos estos elementos de direccion se utilizan en cada pais.

Otros formatos de una sola linea también podrian ser aceptables para muchos paises.
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La exactitud de comparacion que se obtiene con los datos ingresados en una sola linea es
comparable al nivel alcanzado al ingresar una direccion estructurada. El rendimiento de las
direcciones de entrada con una sola linea puede ser levemente mas lento al de las direcciones
estructuradas.

Para obtener los mejores resultados, utilice delimitadores (coma, punto y coma o dos puntos) entre
cada elemento de la direccion. Por ejemplo:

La puntuacién no se tiene en cuenta a los fines de la geocodificacion.

Formato para Japon

Por lo general, las direcciones japonesas se escriben en el formato de una sola linea, sin
delimitadores para separar los campos de direccion. El formato habitual es este:

<prefecture><city><municipality subdivision><city
district><block><lot><other>

Donde:

* prefecture = prefectura (ken)

city = ciudad (shi)

* municipality subdivision = subdivisién de municipalidad (oaza)
» city district = distrito de ciudad (chome)

* block = bloque de ciudad numerado (ban)

* lot = bloques secundarios o numero de edificio (go)

+ other = nombres de edificios, nUmeros planos u otros identificadores El geocodificador de Japon
no toma en cuenta esta informacion.

Nota: Los numeros de bloques y lotes son los elementos de direccidén mas especificos en
Japén. Por lo general, las direcciones japonesas no tienen nombres de calles.

Tabla 3: Ejemplo de direcciones japonesas

Direccién Descripcion
BB ESE EEL1L-29 Distrito de ciudad (chome), bloque y lote separados por
o guiones.

Bloque y lote separados por guiones; distrito de ciudad
(chome) indicado por medio de un identificador especifico.

Frah i HR E1T B1-39

Distrito de ciudad (chome), bloque y lote separados por sus

ﬁ z_']L"_x %E .-'J}J:: '-;EI\’\'IE E;El—_l_ E 1%35% identificadores.
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Pautas de entrada de datos en una sola linea

* Por lo general la puntuacién no se toma en cuenta, sin embargo, usted podria mejorar los
resultados y el rendimiento por medio de separadores (comas, punto y coma, etc.) entre los
diferentes elementos de la direccion.

* El pais no es obligatorio. El geocodificador de cada pais parte de la premisa de que la direccién
corresponde a ese pais.

» Si se encuentra disponible, también se devuelve la informacion de la empresa (nombre del lugar,
nombre del edificio o edificio gubernamental).

Entrada de interseccion de calles

Siingresa una interseccion de calles, el geocodificador brindara las coordenadas de la interseccion.

Para ingresar una interseccién, especifique dos nombres de calles separados por el caracter "&&"
(doble) en el campo AddressLine1. En algunos paises, la palabra Y también puede utilizarse para
delimitar intersecciones. El delimitador && puede utilizarse para todos los paises. Por ejemplo:

Nota: El caracter (&&) siempre puede utilizarse como un separador de interseccion de calles.
En algunos paises, puede utilizar otros simbolos o palabras para delimitar intersecciones de
calles.

Todos los criterios de cruce cercano se aplican para la geocodificacion de interseccién como en
cualquier otro tipo de geocodificacion de nivel de calle.
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3 - Opciones

Geocode Address Global incluye geocodificacién, coincidencias y opciones
de datos.

In this section

Opciones de comparacion 16
Opciones de datos 21




Opciones

Opciones de comparacion

Las opciones de comparacion le permiten definir restricciones de cruce, opciones de retroceso o
recuperacion y multiples valores de configuracion de cruce para que la comparacion sea tan estricta
o relajada como se requiera. Los cruces mas estrictos de comparacion requieren un cruce exacto
(cruce exacto) con el numero de casa, el nombre de la calle y el codigo postal, sin retroceso a los
centroides de codigo postal. El geocodificador busca un cruce exacto con una direccion fisica (de
calle) dentro del codigo postal de la direccion de entrada. Si las condiciones se relajan, se amplia
el area de busqueda de un cruce. Por ejemplo, si se utiliza el modo relajado en el cédigo postal, el
geocodificador busca candidatos por fuera del cédigo postal pero dentro de la ciudad correspondiente
a la direccién de entrada.

Nota: A medida que el médulo de EGM traspasa sus tareas administrativas a Management
Console basada en web, es posible que las etiquetas de las opciones usen una redaccion
diferente a la que se puede ver en Enterprise Designer. Pero no hay diferencias en el
comportamiento.

Tabla 4: predeterminadas para Japén

Parametro Descripcion

Option.KeepMultimatch Especifica si el sistema debe devolver resultados cuando la direccién coincida con
multiples candidatos en la base de datos. Si no se selecciona esta opcién, una
direccidon que genere multiples candidatos no podra geocodificarse.

Si selecciona esta opcién, especifique la cantidad maxima de registros candidatos
que pueden obtenerse por medio de la opcion MaxCandidates (vea mas adelante).

Y Si, se devolveran candidatos cuando se encuentren multiples candidatos.
Opcién predeterminada.

N No se devolveran candidatos. Las direcciones que generen multiples
candidatos no podran geocodificarse.

Option.MaxCandidates Si especifica el valor KeepMultimatch=Y, esta opcién indicara la cantidad maxima de
resultados que se obtendran. El valor predeterminado es 1. Especifique "-1" (menos
uno) para devolver todos los posibles candidatos.

Spectrum Technology Platform 2018.2.0 Guia de geocodificacion para Japon - REST
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Opciones

Parametro Descripcion

Option.ReturnRanges Especifica si se devolveran datos de rangos de direcciones. Si activa esta opcion, el
campo de salidaIntervalos se incluira en los datos de salida.

Un rango representa una serie de direcciones a lo largo de un segmento de calle.
Por ejemplo, 5400-5499 Main St. es un rango de direcciones en la cuadra 5400 de
Main St. Un rango puede representar solo direcciones impares o pares dentro de un
segmento, o direcciones impares y pares. Un rango también puede representar una
sola edificaciéon con muchas unidades, como por ejemplo un edificio de departamentos.

Y Si, devuelve la informacion del rango de direcciones.

N No, no se obtiene la informacién del rango de direcciones. Opcion
predeterminada.

Option.MaxRanges Si elige obtener rangos en los datos de salida, esta opcién especificara la cantidad
maxima de rangos que se devolveran para cada candidato. Dado que el geocodificador
devuelve un candidato por segmento, y un segmento puede incluir multiples rangos,
esta opcion le permite ver los otros rangos en el segmento de un candidato.

Option.MaxRangeUnits Si elige obtener rangos en los datos de salida, esta opcién especificara la cantidad
maxima de unidades (por ejemplo, departamentos/ apartamentos o suites) que se
devolveran para cada candidato.

Por ejemplo, si geocodificara un edificio de oficinas en 65 Main St. que incluye cuatro
suites, habria un maximo de cuatro unidades devueltas para el rango correspondiente
al edificio (65 Suite 1, 65 Suite 2, 65 Suite 3 y 65 Suite 4). Si para la cantidad maxima
de unidades especifica el valor 2, solo se devolveran dos unidades en lugar de cuatro.

Option.CloseMatchesOnly Especifica si se devolveran solo los resultados geocodificados que sean candidatos
con cruce cercano. Por ejemplo, si hay 10 candidatos de los cuales dos son candidatos
cercanos y se habilita esta opcidn, solo se devolveran los candidatos con coincidencia
cercanay no los 10 candidatos. Para especificar lo que se considera un cruce cercano,
utilice las opciones MustMatch. Los registros candidatos de la direccion se clasifican
segun el grado de cruce entre la direccién de entrada y estas preferencias.

Y Si, se devuelven solo cruces cercanos.

N No se devuelven cruces cercanos. Opcion predeterminada.
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Opciones

Parametro Descripcion

Option.MatchMode Especifica de qué forma se determina si un candidato es un cruce cercano. Una de
las siguientes:

CustomMode Esta opcion le permite especificar qué partes de la direccién de un
candidato deben coincidir con la direccion de entrada para que
esto se considere un cruce cercano. Use las casillas de verificacion
Criterios de cruce cercano de las opciones especificar los
elementos de direccidon que necesita. Este es el valor
predeterminado para la mayoria de los paises.

RelaxedMode Todas las direcciones candidatas se consideran un cruce cercano.
Este es el valor predeterminado para Japoén.

Option.MustMatchlnput Especifica si los candidatos deben coincidir con todos los campos de entrada que
no estén en blanco para ser considerados cruces cercanos. Por ejemplo, si una
direccién de entrada contiene una ciudad y un cédigo postal, los candidatos para
esta direccion deben coincidir con la ciudad y el cédigo postal para ser considerados
cruces cercanos.

Y Si, un candidato debe coincidir con todos los datos de entrada para ser
considerado un cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con todos los datos de entrada para
ser considerado un cruce cercano. Opcion predeterminada.

Option.MustMatchHouseNumber Y Si, un candidato debe coincidir con el niUmero de casa para ser considerado
un cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con el nUmero de casa para ser
considerado un cruce cercano.

Option.MustMatchStreet Especifica si los candidatos deben coincidir con el nombre de la calle para ser
considerados cruces cercanos.

Esta opcion no se usa para este pais.

Y Si, un candidato debe coincidir con el nombre de la calle para ser
considerado un cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con el nombre de la calle para ser
considerado un cruce cercano.
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Opciones

Parametro Descripcion
Option.MustMatchLocality « JPN (Japén): distrito de ciudad (chome)
Y Si, un candidato debe coincidir con la localidad para ser considerado un

cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con la localidad para ser
considerado un cruce cercano.

Option.MustMatchCity Especifica si los candidatos deben coincidir con la subdivision de municipalidad (oaza)
para ser considerados cruces cercanos. Si no se indica que debe haber cruces
exactos para la ciudad, el geocodificador buscara en las direcciones de calles cruzadas
con un cédigo postal en particular y tendra en cuenta otras ciudades que no coinciden
con el nombre pero si con el cédigo postal.

Y Si, un candidato debe coincidir con la ciudad para ser considerado un
cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con la ciudad para ser considerado
un cruce cercano.

Option.MustMatchCounty Especifica si los candidatos deben coincidir con el condado (o equivalente) para ser
considerados cruces cercanos. El significado de "condado" varia de un pais a otro.
« JPN (Japon): ciudad (shi)

Una de las siguientes:
Y Si, un candidato debe coincidir con el condado para ser considerado un
cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con el condado para ser
considerado un cruce cercano.

Option.MustMatchStateProvince Especifica si los candidatos deben coincidir con el estado o la provincia (o equivalente)
para ser considerados cruces cercanos.

Esta opcion no se usa para este pais.
» JPN (Japon): prefectura
Una de las siguientes:

Y Si, un candidato debe coincidir con el estado o la provincia para ser
considerado un cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con el estado o la provincia para
ser considerado un cruce cercano.
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Opciones

Parametro Descripcion

Option.MustMatchPostalCode Especifica si los candidatos deben coincidir con el codigo postal para ser considerados
cruces cercanos. Si no se indica que debe haber cruces exactos para los cédigos
postales, el geocodificador buscara en un drea mas amplia para encontrar un cruce.
Si bien de este modo la velocidad de rendimiento es menor, el indice de cruce es
mas alto porque la solicitud no necesita establecer un cruce exacto al comparar
candidatos.

Y Si, un candidato debe coincidir con el codigo postal para ser considerado
un cruce cercano.

N No. Un candidato no necesita coincidir con el cédigo postal para ser
considerado un cruce cercano.

Esta es una opcion de geocodificacion inversa que se aplica a Grecia, Rusia, Ucrania
y a todo otro pais que admita conjuntos de caracteres dobles (como los paises de
Oriente Medio).

Option.SortCandidatesUsinglLocale

Especifica si los candidatos se clasifican y se obtienen sobre la base de la idioma de
entrada. Es decir, si la entrada era en ruso, primero se obtiene el candidato en
caracteres rusos seguido del candidato en idioma inglés. Esto se antepondré al orden

alfabético.
Y Si, los candidatos se clasifican y se obtienen en el idioma de entrada.
N No, los candidatos son devueltos en el orden en el que el diccionario fue

afiadido a la base de datos, independientemente del idioma de entrada.

Es recomendable utilizar una estrategia equilibrada entre el indice de cruce y la precision geogréfica:
lo ideal es geocodificar la mayor cantidad de registros de forma automatica, pero a la vez minimizar
la cantidad de cruces de menor precision (falsos positivos). Por ejemplo, pueden ocurrir falsos
positivos si el geocodificador:

* Encuentra una calle con un nombre similar al de la calle de entrada.
» Encuentra la misma calle en otra ciudad (si no se requiere cruce de codigo postal).
» Encuentra la calle pero con un niumero de casa diferente (si no se requiere el niumero de casa)

Con la siguiente configuracion se puede lograr un buen equilibrio entre el indice de cruce y la
precision:

CloseMatchesOnly:especifique "Y".
MustMatchHouseNumber: especifique "Y".
MustMatchStreet: especifique "Y".
FallbackToPostal: especifique "N".
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Opciones

Opciones de datos

La ficha Datos le permite especificar las bases de datos a utilizar en la geocodificacion. Las bases
de datos contienen los datos de direccién y codigo geografico necesarios para determinar el codigo
geografico de una direccion dada. Hay dos tipos de bases de datos: bases de datos estandary
bases de datos personalizadas. Las bases de datos estandar son las suministradas por Pitney
Bowes, que toman como base los datos de direccién cédigos geograficos proporcionados por las
autoridades postales y los proveedores de datos geogréficos. Las bases de datos personalizadas
son bases de datos creadas por el usuario para mejorar o expandir las bases de datos estandar
de acuerdo con necesidades especificas.

La siguiente tabla muestra las opciones disponibles para especificar las bases de datos que se
utilizaran y el orden de busqueda en las bases de datos.

Tabla 5: de datos predeterminadas para Japoén

Parametro Descripcion

Option.Database Especifica la base de datos que se utilizara para la geocodificacion. Solo estan
disponibles las bases de datos que se han definido en Management Console.
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Opciones

Parametro Descripcion
Option.DatabasePreference Especifica las bases de datos de geocodificacidon que se utilizaran. Una de las
siguientes:

PreferCustom Se utilizan las bases de datos estandar y personalizadas, aunque
se da preferencia a los candidatos que provienen de bases de
datos personalizadas. Utilice esta opcion si cree que la base de
datos personalizada es superior a la base de datos estandar.

PreferStandard Se utilizan las bases de datos estandar y personalizadas, aunque
se da preferencia a los candidatos que provienen de bases de
datos estandar.

CustomOnly Se utilizan solo bases de datos personalizadas y no se tienen
en cuenta las bases de datos estandar.

StandardOnly  Se utilizan solo bases de datos estandar y no se tienen en
cuenta las bases de datos personalizadas.

Both Se utilizan las bases de datos estandar y personalizadas. En
los casos en que se obtienen candidatos de ambos tipos de
bases de datos, se prefieren los que provienen de bases de
datos estandar. Opcién predeterminada.

Los resultados de una base de datos personalizada muestran una "U" al final del
cédigo de resultado. Los resultados de una base de datos de direcciones muestran
una "A" al final de la calificacion de cruce. Por ejemplo: SSHPNTSCZA es una
calificacion de cruce que proviene de una base de datos de direcciones, en tanto
S5HPNTSCZU proviene de una base de datos personalizada. Para obtener mas
informacién, consulteCoédigos de resultado para geocodificacion internacional
en la pagina 36.

Option.DatabaseSearchOrder El nombre de uno o0 mas recursos de bases de datos a utilizar en el proceso de
busqueda. Utilice el nombre de base de datos especificado en Management Console.

Puede especificar multiples recursos de bases de datos.. Si especifica mas de una
base de datos, debe enumerarlas en orden de preferencia.

El orden de las bases de datos tiene efecto cuando existen candidatos de cruce
cercano provenientes de distintas bases de datos. Los cruces cercanos devueltos
provienen de la base de datos que aparece en primer lugar en la lista de busqueda.
Los cruces cercanos provenientes de bases de datos ubicadas en los lugares mas
bajos de la lista no se consideraran cruces cercanos.

También es posible utilizar el orden de las bases de datos para ejecutar el
procesamiento de retroceso o recuperacion en caso de tener una base de datos
de puntos de direccion y una base de datos de nivel de calle instaladas para el pais.
Coloque la base de datos de puntos de direccidn en primer lugar, y luego la base
de datos de calles. Si la direccién no puede geocodificarse en el nivel de punto de
direccion, el geocodificador intentara geocodificarla en el nivel de la calle.
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4 - Salida

El geocodificador devuelve datos de latitud y longitud, direccion
estandarizada e indicadores de resultado. Los indicadores de resultado
describen la eficacia con la que el geocodificador cruzé la direccion de
entrada con una direccion conocida y le asigné una ubicacion, ademas de
describir el estado general de un intento de cruce. La informacién se
devuelve en mayuscula.

Si utiliza la AP, los datos de salida se devuelven en la clase DataTable.
Para obtener mas informacion, consulte la Guia de APl de Spectrum™
Technology Platform.

In this section

Datos de salida de direccion 24
Datos de salida de cédigo geografico 32
Cadigos de resultado 33

Caodigos de resultado para geocodificacion internacional 36




Datos de salida de direccion

La direccion puede ser idéntica a la direccion de entrada si esta direccion se proporcioné en forma
precisa, o bien puede ser una version estandarizada de la direccion de entrada o la direccion de
un candidato si se encuentran multiples cruces.

Nota: Los campos de salida de Gran Bretafia han cambiado al uso de mayusculas, a partir
de la actualizacion de datos del primer trimestre de 2016.

Tabla 6: Datos de salida para Japén

Elemento de respuesta

Descripcion

AddressLine1 Primera linea de la direccion.
AddressLine2 Segunda linea de la direccion.
ApartmentLabel El tipo de unidad, como departamento o apartamento, habitacion (suite) o lote.

ApartmentLabel.Input

El tipo de unidad, como departamento o apartamento, habitacién (suite) o lote
como se ingreso.

ApartmentNumber

Ndmero de unidad.

ApartmentNumber.Input

Numero de unidad como se ingreso.

City El nombre de la .
Para Japédn, la subdivisién de municipalidad (subciudad).
City.Input El nombre de la como se ingres6. Para Japon, la subdivision de municipalidad

(subciudad).

Para Japon, la subdivision de municipalidad (subciudad).

Salida
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Elemento de respuesta

Descripcion

Country

El cadigo de pais de tres letras ISO 3166-1 Alpha 3.
Para Japdn, el cédigo de pais es JPN

Las direcciones de los paises que no tienen una etapa dedicada de geocodificacion
devuelven el cddigo de pais asociado a la direccion de entrada. Por ejemplo, las
direcciones de la Ciudad del Vaticano devuelven VAT en el campo Pais,
independientemente de si VAT o ITA (ltalia) haya sido aprobado como el cédigo
de pais. Del mismo modo, las direcciones en Martinica devuelven MTQ (en lugar
de FRA) en el campo Pais.

Country.Input

El codigo de pais de tres letras ISO 3166-1 Alpha 3 como se ingreso.
Para Japon, el cédigo de pais es JPN

Las direcciones de los paises que no tienen una etapa dedicada de geocodificacion
devuelven el cédigo de pais asociado a la direcciéon de entrada. Por ejemplo, las
direcciones de la Ciudad del Vaticano devuelven VAT en el campo Pais,
independientemente de si VAT o ITA (ltalia) haya sido aprobado como el cédigo
de pais. Del mismo modo, las direcciones en Martinica devuelven MTQ (en lugar
de FRA) en el campo Pais.

Condado El significado de "condado" varia segun el pais:
« JPN (Japdn): ciudad (shi)
El nombre de la ciudad (shi).

FirmName Nombre de la empresa o el lugar.

FirmName.Input

Nombre de la empresa o el lugar como se ingreso.

FormattedinputStreet.Input

La calle como se ingreso.

Geocoder.MatchCode

HouseNumber

El nimero de lote de la ubicacion cruzada.

Para Japén, este campo contiene el niumero de lote.

Salida
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Elemento de respuesta

Salida

Descripcion

HouseNumber.Input

El nimero de lote de la ubicaciéon cruzada como se ingreso.

Para Japon, este campo contiene el numero de lote.

HouseNumberHigh El mas alto numero de casa del rango al que pertenece la direccion.
HouseNumberLow El mas bajo numero de casa del rango al que pertenece la direccion.
HouseNumberParity Indica si el rango de nimeros de casas contiene numeros pares o impares, o

ambos tipos de numeros.

AND Even (Par)
Odd (Impar)
Ambos

Desconocido

IntersectionldStreet2.Input

La segunda calle en una direccién de interseccién como se ingreso.

IsCloseMatch

Indica si el candidato es una coincidencia cercana.

Language En el caso de candidatos de geocodificacion inversa se obtiene el cédigo de idioma
(de dos caracteres).

LastLine Ultima linea de direccion completa (ciudad, estado/ provincia y cédigo postal).

Latitude Latitud del candidato.

LeadingDirectional

Datos direccionales que anteceden al nombre de la calle. Por ejemplo, la N (Norte)
en la direccién 138 N Main Street.

LeadingDirectional.Input

Datos direccionales que anteceden al nombre de la calle como se ingreso.
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Elemento de respuesta

Descripcion

Locality

El significado de "localidad" varia segun el pais. Por lo general, una localidad es
un pueblo en areas rurales o puede ser un suburbio en areas urbanas. Cuando
se utiliza, una localidad normalmente aparece en la ultima linea de la direccion
con el cédigo postal.

« JPN (Japon): distrito de ciudad (chome)

Locality.Input

La localidad como se ingreso.

» JPN (Japon): distrito de ciudad (chome)

Longitude

Longitud del candidato.

NumberOfCandidateRanges

Indica la cantidad de rangos de los que forma parte el registro candidato. Un
candidato puede formar parte de varios rangos si se trata de una calle y no un
edificio. Para especificar la cantidad de rangos que se devolveran para cada

candidato, utilice la opcion MaxRanges.

NumberOfRangeUnits

Indica la cantidad de unidades incluidas en el rango. Una unidad es una direccion
dentro de un edificio, como un departamento (apartamento) o habitacién/ oficina
(suite).

PostalCode

Cadigo postal correspondiente a la direccion. El formato de cédigo postal varia
segun el pais. Los datos de cédigo postal no estan disponibles para todos los
paises.

PostalCode.Addon

La segunda parte del codigo postal. Este campo no se utiliza en la mayoria de los
paises.

PostalCode.Addon.Input

La segunda parte de un cédigo postal como se ingresé. Este campo no se utiliza
en la mayoria de los paises.

PostalCode.Base

La primera parte de un codigo postal. Este campo no se utiliza en la mayoria de
los paises.

PostalCode.Base.Input

La primera parte de un codigo postal. Este campo no se utiliza en la mayoria de
los paises.

Salida
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Elemento de respuesta

Descripcion

PreAddress

Informacion diversa que aparece antes del nombre de calle.

PrivateMailbox

Este campo no se utiliza actualmente.

Salida
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Elemento de respuesta

Descripcion

Intervalos

Salida
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Elemento de respuesta Descripcion

Esta es una lista que contiene los rangos de direcciones que existen en el segmento

de calle en el que se ubica la direccién del candidato.

Un rango representa una serie de direcciones a lo largo de un segmento de calle.

Por ejemplo, 5400-5499 Main St. es un rango de direcciones en la cuadra 5400

de Main St. Un rango puede representar solo direcciones impares o pares dentro

de un segmento, o direcciones impares y pares. Un rango también puede
representar una sola edificaciéon con muchas unidades, como por ejemplo un

edificio de departamentos.

El campo Ranges (Rangos) contiene los siguientes campos secundarios:

Direccion

AdditionalFields

HouseNumberHigh

HouseNumberLow

SegmentParity

HouseNumberParity

Este es un campo de lista que contiene campos
secundarios para cualquier elemento de direccion
(AddressLine1, City, etc.) que sea diferente de la
direccién del candidato.

Un listado con informacién especifica del pais
relacionada con la direccion. La informacién incluida
en el campo AdditionalFields varia segun el pais.

El nimero de direccién mas alto correspondiente al

rango.

El nimero de direccidon mas bajo correspondiente al

rango.

Indica el lado de la calle en el que se ubica el rango.
Una de las siguientes:

0

No se sabe en qué lado de la calle se ubica
el rango.

El rango corresponde al lado izquierdo de
la calle.

El rango corresponde al lado derecho de la
calle.

Indica si el rango contiene niumeros de direcciones
pares o impares. Una de las siguientes:

0

El rango contiene numeros de direcciones
pares e impares.

El rango contiene numeros de direcciones
impares.

El rango contiene numeros de direcciones
pares.

No se sabe si el rango contiene niumeros de
direcciones pares o impares.

TotalRangeUnitsReturned La cantidad de rangos de unidades devueltos para

Salida
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Salida

Elemento de respuesta Descripcion
la direccion. Una unidad es una direccién dentro de
un edificio, como un departamento (apartamento) o
habitacion (suite).
RangeUnits Una lista de los rangos de unidades dentro del
edificio. Un ejemplo de unidades son departamentos
(apartamentos) o suites.

Direccién Este es un campo de lista que
contiene campos secundarios
para cualquier elemento de
direccion (AddressLine1, City,
etc.) que sea diferente de la
direccién del candidato.

UnitNumberHigh EIl nimero mas alto de unidad.

UnitNumberLow EI nimero mas bajo de unidad.

SegmentCode Una Id. unica que identifica una direccioén individual. En Japén, este es el codigo
Jusho. Un cédigo Jusho es una identificacién de punto que representa una direccion
Unica.
SegmentParity Indica el lado de la calle con niUmeros impares.
L (Left) Lado izquierdo de la calle
R (Right) Lado derecho de la calle
B (Both) Ambos lados de la calle
u (Undetermined) Sin determinar

StateProvince El significado de "Estado/Provincia" varia segun el pais:

» JPN (Japon): prefectura

StreetDataType El orden de busqueda predeterminado de la base de datos utilizada para
geocodificar la direccion. El valor "1" indica que la base de datos es la primera en
el orden de busqueda predeterminado, el valor "2" indica que la base de datos es
la segunda en el orden de busqueda predeterminado, etc.

El orden de busqueda de base de datos predeterminado se especifica en
Management Console.
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Elemento de respuesta

Descripcion

StreetName En la mayoria de los paises contiene el nombre de la calle.
En Japon, este campo contiene el bloque. Por lo general, las direcciones japonesas
no tienen nombres de calles.
StreetPrefix El tipo de calle, cuando aparece antes del nombre basico de la calle.
StreetSuffix El tipo de calle, cuando aparece después del nombre basico de la calle.

TrailingDirectional

Datos direccionales que aparecen después del nombre de la calle.

UnitNumberHigh

El mas alto numero de unidad del rango al que pertenece la unidad.

UnitNumberLow

El mas bajo numero de unidad del rango al que pertenece la unidad.

Arroja la direccion analizada

La direccion de entrada con formato se puede arrojar junto con un campo de
devolucion independiente, para cada elemento de la direccion de entrada. Los
elementos de Datos de entrada de la direccidon analizada se arrojan en nombres
de campos con rotulos independientes, con una extension .Input. Consulte Codigos
de resultado en la pagina 33.

Datos de salida de codigo geografico

Tabla 7: Datos de salida de cédigo geografico para Japén

Elemento de respuesta

Descripcion

CoordinateSystem

El sistema de coordenadas utilizado para determinar las coordenadas de latitud y
longitud. Un sistema de coordenadas especifica una proyeccion del mapa, unidades
de coordenadas, etc. Un ejemplo es EPSG:4326. EPSG significa European
Petroleum Survey Group (Grupo Europeo de Prospecciones Petroliferas).

Salida
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Salida

Elemento de respuesta Descripcion

Latitude Numero de siete digitos que representa grados, calculado hasta cuatro lugares
decimales (en el formato especificado).

Longitude Numero de siete digitos que representa grados, calculado hasta cuatro lugares
decimales (en el formato especificado).

Cddigos de resultado

Los codigos de resultado contienen informacién acerca del resultado exitoso o fallido del intento
de geocodificacion, ademas de informacion sobre la precision del cdédigo geografico.

Nota: A medida que el médulo de EGM traspasa sus tareas administrativas a Management
Console basada en web, es posible que las etiquetas de las opciones usen una redaccion
diferente a la que se puede ver en Enterprise Designer. Pero no hay diferencias en el
comportamiento.

Tabla 8: Datos de salida del cédigo de resultado para Japon

Elemento de respuesta Descripcion

Geocoder.MatchCode Indica el grado de coincidencia entre la direccién de entrada y la direccion del
candidato. Para obtener mas informacion, consulte Cédigos de resultado para
geocodificacién internacional en la pagina 36.

IsCloseMatch Indica si la direccion se considera o no un cruce cercano. Una direccion se considera
un cruce cercano de acuerdo con las opciones "Criterios de cruce cercano"
especificadas en la ficha Comparacion.

Y Si, la direccién es un cruce cercano.

N La direccién no es un cruce cercano.
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Elemento de respuesta

Descripcion

MultiMatchCount

En la geocodificacion del nivel de calle, este campo indica la cantidad de posiciones
de direccion con coincidencia que se encontraron para la direccion especificada.

En la geocodificacion de interseccion, este campo indica la cantidad de posiciones
de interseccion de calles con coincidencia que se encontraron para la direccion
especificada.

Status

Indica el resultado exitoso o fallido del intento de cruce.
null (nulo) Sin errores

F Falla

Status.Code

Si el geocodificador no pudo procesar la direccion, en este campo se mostrara el
motivo.

* Internal System Error (Error interno del sistema)

* No Geocode Found (No se encontré un cédigo geografico)

« Insufficient Input Data (Datos de entrada insuficientes)

» Multiple Matches Found (Se encontraron multiples cruces)

» Exception occurred (Se produjo una excepcion)

» Unable to initialize Geocoder (No es posible inicializar el geocodificador)
* No Match Found (No se encontré un cruce)

Status.Description

Si el geocodificador no pudo procesar la direccidn, en este campo se mostrara una
descripcion del error.

Problema + explicacion Aparece si Status.Code = Internal System Error.
(Error interno del sistema)

Geocoding Failed Aparece si Status.Code = No Geocode Found. (No
se encontré un coédigo geografico)

No location returned Aparece si Status.Code = No Geocode Found. (No
se encontré un coédigo geografico)

No Candidates Returned El geocodificador no pudo identificar cruces de
candidatos para la direccion.

Multiple Candidates La direccién generd multiples candidatos. Para que
Returned and Keep Multiple el sistema devuelva la direccion del candidato, se
Matches not selected debe especificar KeepMultimatch=Y.

Salida
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Elemento de respuesta Descripcion

Salida

LocationPrecision

0

N o a h~A W DN

9
10
11
12 - 15 (c6digos

de
LocationPrecision)
13
14
15
16

17

18

Un cédigo que describe la precision del cédigo geografico. Una de las siguientes:

No hay informacién de coordenadas disponible para la
direccion del candidato.

Direccion de calle interpolada.
Punto medio de segmento de calle.
Centroide de cddigo postal 1.
Centroide de cddigo postal 2 parcial.
Centroide de cddigo postal 2.
Interseccion.

Punto de interés. Este es un valor de marcador. Las bases
de datos Spectrum no tienen datos POI, de modo que no se
puede obtener este resultado.

Centroide de estado/ provincia.
Centroide de condado.
Centroide de ciudad.
Centroide de localidad.

En la mayoria de los paises, los codigos LocationPrecision
del 12 al 15 estan reservados para elementos personalizados
no especificados.

Punto de precision adicional para un elemento personalizado
no especificado.

Punto de precision adicional para un elemento personalizado
no especificado.

Punto de precision adicional para un elemento personalizado
no especificado.

El resultado es un punto de direccion.

El resultado fue generado mediante el uso de datos de puntos
de direccion para modificar los datos de segmentos de
candidatos.

El resultado es un punto de direcciéon que se proyectd
utilizando la funcién de desplazamiento de la linea central.
Debe tener una base de datos de rango de puntos y calles
para utilizar la funciéon de desplazamiento de linea central y,
por lo tanto, obtener LocationPrecision 18.
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Elemento de respuesta Descripcion

StreetDataType

El orden de busqueda predeterminado de la base de datos utilizada para geocodificar
la direccién. El valor "1" indica que la base de datos es la primera en el orden de
busqueda predeterminado, el valor "2" indica que la base de datos es la segunda
en el orden de busqueda predeterminado, etc.

Codigos de resultado para geocodificacion internacional

Los candidatos que devuelven los geocodificadores Spectrum arrojan otra clase de cédigos de
retorno, que se denominan Cdédigos de resultado de geocodificacion internacional. Cada cruce
intentado devuelve un codigo de resultado en el campo de salida Geocoder.MatchCode.

Cadigos de resultado de calle (codigos S) de geocodificacion internacional

Los candidatos geocodificados a nivel de calle devuelven un cédigo de resultado que comienza
con la letra S. El segundo caracter del cédigo indica la precisién de posicion del punto resultante
del registro geocodificado.

Tabla 9: Cédigos de resultado de calle (coédigos S)

Cddigo S de
resultado

Descripcion

S1

Cruce cercano Unico con el punto ubicado en el centroide de codigo postal. Para Japon, S1
indica que el candidato coincidié con la prefectura pero no con otro elemento mas preciso.

S3

Cruce cercano Unico con el punto ubicado en el centroide de cédigo postal. Para Japon, S3
indica que el candidato coincidi6 con la prefectura, la ciudad y la subdivision de municipalidad
(como chome, oaza).

S4

Cruce cercano unico con el punto ubicado en el centroide de calle. En el caso de las bases
de dato con fecha de actualizacién 2014 Q4 o mas reciente, el nUmero de casa de entrada
se devuelve con el candidato, incluso si no se encontré dicho nimero de casa. El cédigo S4
es seguido de letras y guiones que indican la precisién del cruce. Para Japén, S4 significa
que el candidato coincidié con la prefectura, la ciudad, la subdivision de municipalidad y la
subarea, pero no con otro elemento mas preciso. Consulte Interpretacion de los codigos
de resultado S en la pagina 37

Salida
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Cddigo S de
resultado

Descripcion

S5

Cruce cercano unico con el punto ubicado en la posicion de la direccion de calle. Para Japén,
S5 significa que el candidato coincidié con el bloque, pero el lote no se proporciond en la
entrada. El cédigo S5 esté seguido de letras y guiones que indican la precisién del cruce. Para
obtener informacién sobre estas letras, consulte Interpretacion de los cédigos de resultado
S en la pagina 37.

S7

Cruce unico con el punto ubicado en un punto interpolado en la longitud del segmento de calle
del candidato. Cuando el candidato potencial no es un candidato de punto de direccion y no
hay cruces exactos de numero de casa entre otros candidatos de punto de direccion, se
devuelve el cédigo de resultado S7 por medio de la interpolacion de punto de direccion. El
punto es interpolado de acuerdo con el candidato de punto de direcciéon mas alto o mas bajo
que se interseca con el segmento y cuyo numero de casa esta incluido en el rango de casas
del candidato original. Mediante el uso de puntos de referencia de direcciones conocidas en
el segmento de calle, el punto S7 puede ajustarse a una posicion de mayor precision. Para
Japén, S7 indica que el candidato coincidié con el bloque, pero el lote no se proporcioné. En
estos casos, el bloque incluye el numero del edificio, de manera que no se necesita el nUmero
de lote.

S8

Cruce cercano Unico con el punto ubicado en el punto relacionado con un candidato de punto
de direccion o con el punto ubicado en el punto relacionado con un candidato de punto de
direccion que comparte el mismo nimero de casa. No se requiere interpolacion. Los codigos
de devolucién S8 son posibles solo con bases de datos de puntos.

SO

Cruce unico, sin coordenadas disponibles (ocurrencia muy rara).

SX

Cruce cercano Unico con el punto ubicado en una interseccién de calles.

Interpretacion de los coédigos de resultado S

Para los codigos de resultado internacional S (calle geocodificada), hay ocho caracteres adicionales
que describen el grado de coincidencia entre la direccidén y una direccion de la base de datos. Los

caracteres aparecen en el orden indicado en la siguiente tabla. Los elementos de la direccion sin
coincidencias estan representados por medio de un guion.

Por ejemplo, el codigo de resultado S5--N-SCZA representa un cruce cercano unico en el que
coinciden el nombre de la calle, el sufijo de la calle, el municipio y el cédigo postal. Los guiones

indican que no hubo coincidencia en el nimero de casa, el prefijo de la calle o el tipo de via publica.

El cruce proviene de la base de datos de direcciones de rango de calles (Street Range Address).
Este registro se geocodifica en la posicion de direccion de calle del candidato cruzado.

Salida
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Categoria Descripcion Ejemplo
H Numero de casa 18
P Prefijo direccional de calle Norte

P aparece si se cumple cualquiera de estas condiciones:

« El prefijo direccional del candidato coincide con el prefijo
direccional de entrada.

« El sufijo direccional del candidato coincide con el prefijo
direccional de entrada después de alternar los prefijos y
sufijos direccionales.

+ La entrada no incluye un prefijo direccional.

N Nombre de la calle Merivale
T Tipo de calle St
S Sufijo direccional de calle w

S aparece en el codigo de resultado si se cumple cualquiera
de estas condiciones:

+ El sufijo direccional del candidato coincide con el sufijo
direccional de entrada.

« El prefijo direccional del candidato coincide con el sufijo
direccional de entrada después de alternar los prefijos y
sufijos direccionales.

+ La entrada no incluye un sufijo direccional.

C Ciudad South Brisbane

VA Cadigo postal 4101

A,GoU Tipo de base de datos utilizada para obtener el cruce. A

+ A: base de datos de direcciones de rango de calles
(Street Range Address).

+ G: diccionario de direcciones de punto G-NAF (solo en
Australia).

» U: base de datos del cliente (definida por el usuario).
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Caodigos de resultado de geocodificacion postal internacional (Codigos Z)

Las coincidencias de la categoria Z indican que se produjo una coincidencia a nivel de cédigo
postal. Se devuelve una coincidencia de cédigo postal en cualquiera de estos casos:

 Se especificd que debian cruzarse los centroides de cédigo postal. El punto resultante se encuentra
ubicado en el centroide de cédigo postal con los siguientes niveles de precision posibles.

» No hay un cruce cercano a nivel de calle y se especificé el retroceso al centroide de cédigo postal.

Tabla 10: Cédigos de resultado postal (Z)

Cadigo de resultado Z Descripcion
Z1 Coincidencia de centroide de codigo postal.
Z3 Coincidencia de centroide de cédigo postal completo. Para Canada, es un centroide

de codigo FSALDU.

Los candidatos geocodificados a nivel postal arrojan un coédigo de resultado que comienza con la
letra Z. Japon puede generar un cédigo de resultado Z1. Con frecuencia, los geocodificadores
especificos de cada pais pueden generar resultados de codigo postal mas precisos (con codigos
de resultado Z2 o Z3).

Si el candidato postal proviene de un diccionario de usuarios, se anexa la letra U al resultado. Por
ejemplo, Z1U indica una coincidencia de centroide postal con un diccionario de usuarios
personalizado.

Caodigos de resultado de geocodificacion geografica Internacional (Codigos
G)

Los candidatos geocodificados del nivel geografico devuelven un codigo de resultado que comienza
con la letra G. Los numeros después de G, en el cédigo de resultado, proporcionan informacion
mas detallada sobre la precision del candidato.

Tabla 11: Codigos de resultados geograficos (G)

Cadigo de resultado G Descripcién

G1 Centroide de estado o provincia. (Calle).

Para Japén, esto indica una coincidencia de prefectura (ken).
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Cddigo de resultado G

Descripcion

G2 Cruce de centroide de condado (distrito o region).
Para Japon, esto indica una coincidencia de ciudad (shi).
G3 Cruce de centroide de ciudad o pueblo (municipio).
Para Japon, esto indica una coincidencia de subciudad (oaza).
G4 Cruce de centroide de localidad (pueblo, barrio, o en el vecindario).

Para Japon, esto indica una coincidencia de distrito de ciudad (chome).

Si el candidato geografico proviene de un diccionario de usuarios, se anexa la letra U al cddigo de
resultado. Por ejemplo, G4U indica una coincidencia de centroide de localidad con un diccionario

de usuarios personalizado.

Cadigos (codigos R) de geocodificaciéon inversa

Los cruces de la categoria R indican que el registro se cruzé mediante la geocodificacién inversa.
Los siguientes dos caracteres del codigo de resultado R indican el tipo de cruce encontrado. Los
resultados de codigo geografico R incluyen una letra adicional para indicar el diccionario desde el

que se realizé el cruce.

Ejemplo de cédigos de geocodificacion inversa:

Tabla 12: Cédigos de resultado (cédigos R) de geocodificacién inversa

Cadigo de geocodificacion  Descripcion

inversa

RS8A Precision de nivel de punto/ parcela para geocodificacion inversa. Candidato devuelto
desde el diccionario de direcciones.

RS5A Candidato con calle interpolada para geocodificacion inversa. Candidato devuelto
desde el diccionario de direcciones.

RS4A Candidato con centroide de calle para geocodificacion inversa. Candidato devuelto

desde el diccionario de direcciones.

Salida
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Si el candidato de geocodificacion inversa proviene de un diccionario de usuarios, se anexa la letra
U al resultado. Por ejemplo, RS8U indica una coincidencia de geocodificacion inversa de nivel de
punto/parcela con un diccionario de usuarios personalizado.

Cadigos de no coincidencia

Los siguientes cédigos de resultado indican que no hubo coincidencia:

* N: sin cruce cercano.
* NX: sin cruce cercano para intersecciones de calles.

* ND: no fue posible encontrar la base de datos de geocodificacion para el codigo postal o la
municipalidad, el estado o la provincia.Spectrum™ Technology Platform
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5 _
ReverseCeocodeAddressClobd

ReverseGeocodeAddressGlobal determina la direccion de un punto de
latitud/longitud dado. ReverseGeocodeAddressGlobal puede determinar
direcciones en muchos paises. Los paises disponibles dependen de las
bases de datos de paises que usted haya instalado. Por ejemplo, si instalé
bases de datos para Canada, ltalia y Australia,
ReverseGeocodeAddressGlobal podra geocodificar las direcciones
correspondientes a esos paises en una sola etapa.

Nota: ReverseGeocodeAddressGlobal no admite direcciones de
Estados Unidos Para geocodificar direcciones de Estados Unidos,
debe utilizar ReverseGeocodeUSLocation. Esto realiza una
geocodificacion inversa especificamente para direcciones de Estados
Unidos.

Para poder trabajar con ReverseGeocodeAddressGlobal, debe definir un
recurso de base de datos global que contenga una base de datos para
uno o mas paises. Después de crear el recurso de base de datos,
ReverseGeocodeAddressGlobal estara disponible.

In this section

Input 43
Opciones 44
Salida 46




ReverseGeocodeAddressGlobal

Input

ReverseGeocodeAddressGlobal toma los datos de longitud y latitud como datos de entrada.

Para GRC, RUS y JPN, la configuracion regional del usuario determina el idioma de los candidatos
devueltos para geocodificacion inversa. Puede ser griego, ruso o japonés para GRC, RUS y JPN
respectivamente. La configuracion regional predeterminada es inglés.

Tabla 13: Datos de entrada de ReverseGeocodeGlobal

Parametro Formato Descripcién

Data.Latitude Cadena La latitud del punto para el cual se desea obtener la informacién de
direccion.

Data.Longitude Cadena La longitud del punto para el cual se desea obtener la informacién de
direccion.

Data.Country Cadena  Una de las siguientes:

* El nombre del pais en inglés.
* El cédigo de pais de dos caracteres ISO 3116-1 alpha-2.
+ El cédigo de pais de tres caracteres ISO 3116-1 alpha-3.
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ReverseGeocodeAddressGlobal

Opciones

Opciones de geocodificacion

Tabla 14: de geocodificacion predeterminadas para Japén

Parametro Descripcion

Option.SearchDistance El radio en el que se buscara una direccion, establecido desde las coordenadas de
entrada. Se tienen en cuenta los segmentos de calles y los puntos que estan dentro
del radio. El radio de busqueda predeterminado es de 150 metros, en tanto el radio
de busqueda maximo es de 1600 metros.

Opcion.Unidades Las unidades en las que se especifica la distancia de busqueda. Una de las
siguientes:

* Feet

* Miles

* Meters

* Kilometers

Referencia de contenido a:
Referencia de contenido a:
Referencia de contenido a:
Referencia de contenido a:
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ReverseGeocodeAddressGlobal

Opciones de comparacion

Tabla 15: predeterminadas para Japén

Parametro

Descripcion

Option.KeepMultimatch

Especifica si el sistema debe devolver resultados cuando las coordenadas coincidan
con multiples direcciones de candidatos en la base de datos. Si no se selecciona
esta opcion, las coordenadas que generen multiples candidatos no podran
geocodificarse.

Si selecciona esta opcidn, especifique la cantidad maxima de candidatos que deben
devolverse usando la opcién a continuacion, usando la opcidonOption.MaxCandidates
a continuacion, .

Y Si, se devolveran candidatos cuando se encuentren multiples candidatos.
Opcidn predeterminada.

N No se devolveran candidatos. Las direcciones que generen multiples
candidatos no podran geocodificarse.

Option.SortCandidatesUsingLocale

Esta es una opcion de geocodificacién inversa que se aplica a Grecia, Rusia, Ucrania
y a todo otro pais que admita conjuntos de caracteres dobles (como los paises de
Oriente Medio).

Especifica si los candidatos se clasifican y se obtienen sobre la base de la idioma
de entrada. Es decir, si la entrada era en ruso, primero se obtiene el candidato en
caracteres rusos seguido del candidato en idioma inglés. Esto se antepondra al
orden alfabético.

Y Si, los candidatos se clasifican y se obtienen en el idioma de entrada.

N No, los candidatos son devueltos en el orden en el que el diccionario fue
afnadido a la base de datos, independientemente del idioma de entrada.

Opciones de datos

La ficha Datos le permite especificar las bases de datos a utilizar en la geocodificacion inversa. Las
bases de datos contienen los datos de direccion y cddigo geografico necesarios para determinar
la direccion que corresponde a un punto dado. La siguiente tabla muestra las opciones disponibles
para especificar el orden de busqueda en las bases de datos.
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ReverseGeocodeAddressGlobal

Tabla 16: de datos predeterminadas para Japoén

Para obtener mas informacién sobre Descripcién

los tipos de parametros, consulte .

Option.DatabaseSearchOrder

El nombre de uno o mas recursos de bases de datos a utilizar en el
proceso de busqueda. Utilice el nombre de base de datos especificado
en Management Console.

Puede especificar multiples recursos de bases de datos.. Si especifica
mas de una base de datos, debe enumerarlas en orden de preferencia.

El orden de las bases de datos tiene efecto cuando existen candidatos
de cruce cercano provenientes de distintas bases de datos. Los cruces
cercanos devueltos provienen de la base de datos que aparece en
primer lugar en la lista de busqueda. Los cruces cercanos provenientes
de bases de datos ubicadas en los lugares mas bajos de la lista no se
consideraran cruces cercanos.

También es posible utilizar el orden de las bases de datos para ejecutar
el procesamiento de retroceso o recuperacion en caso de tener una
base de datos de puntos de direccién y una base de datos de nivel de
calle instaladas para el pais. Coloque la base de datos de puntos de
direccién en primer lugar, y luego la base de datos de calles. Si la
direccion no puede geocodificarse en el nivel de punto de direccion, el
geocodificador intentara geocodificarla en el nivel de la calle.

Salida

Tabla 17: Campos de salida de Reverse Geocode Address Global

Elemento de respuesta

Descripcion

AddressLine1 Primera linea de la direccion.
AddressLine2 Segunda linea de la direccién.
ApartmentLabel El tipo de unidad, como departamento o apartamento,

habitacion (suite) o lote.
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Elemento de respuesta

ReverseGeocodeAddressGlobal

Descripcion

ApartmentNumber

Ndmero de unidad.

City

El nombre de la .

Para Japon, la subdivision de municipalidad (subciudad).

Data.County

El significado de "condado" varia segun el pais:
« JPN (Japon): ciudad (shi)

El nombre de la ciudad (shi).

Distance La distancia desde la ubicacion de entrada expresada en
metros. Silas coordenadas de entrada representan un cruce
exacto (coincidencia) con la direccion, el valor es 0.

FirmName Nombre de la empresa o el lugar.

Geocoder.MatchCode Indica el grado de coincidencia entre las coordenadas de
entrada y la direccion del candidato. Para obtener mas
informacion, consulteCodigos (cédigos R) de
geocodificacion inversa en la pagina 40.

HouseNumber El nimero de lote de la ubicacion cruzada.

Para Japén, este campo contiene el numero de lote.

HouseNumberHigh El mas alto numero de casa del rango al que pertenece la
direccion.

HouseNumberLow El mas bajo numero de casa del rango al que pertenece la

direccion.
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Elemento de respuesta

ReverseGeocodeAddressGlobal

Descripcion

HouseNumberParity Indica si el rango de niumeros de casas contiene numeros
pares o impares, o ambos tipos de numeros.
AND Even (Par)
Odd (Impar)
B Ambos
Desconocido
Language En el caso de candidatos de geocodificacion inversa se
obtiene el cédigo de idioma (de dos caracteres).
LastLine Ultima linea de direccién completa (ciudad, estado/ provincia

y cédigo postal).

LeadingDirectional

Datos direccionales que anteceden al nombre de la calle.
Por ejemplo, la N (Norte) en la direccion 138 N Main Street.

Data.Locality

El significado de "localidad" varia segun el pais. Por lo
general, una localidad es un pueblo en areas rurales o
puede ser un suburbio en areas urbanas. Cuando se utiliza,
una localidad normalmente aparece en la ultima linea de
la direccién con el codigo postal.

« JPN (Japon): distrito de ciudad (chome)

NumberOfCandidateRanges

Indica la cantidad de rangos de los que forma parte el
registro candidato. Un candidato puede formar parte de
varios rangos si se trata de una calle y no un edificio. Para
especificar la cantidad de rangos que se devolveran para
cada candidato, utilice la opcion MaxRanges.

NumberOfRangeUnits

Indica la cantidad de unidades incluidas en el rango. Una
unidad es una direccion dentro de un edificio, como un
departamento (apartamento) o habitacién/ oficina (suite).

PostalCode

Cadigo postal correspondiente a la direccion. El formato de
cédigo postal varia segun el pais. Los datos de codigo
postal no estan disponibles para todos los paises.
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Elemento de respuesta

ReverseGeocodeAddressGlobal

Descripcion

PostalCode.Addon

La segunda parte del cédigo postal. Este campo no se utiliza
en la mayoria de los paises.

PreAddress

Informacion diversa que aparece antes del nombre de calle.

PrivateMailbox

Este campo no se utiliza actualmente.

SegmentCode Una Id. Unica que identifica una direccién individual. En
Japon, este es el cédigo Jusho. Un cddigo Jusho es una
identificacion de punto que representa una direccién Unica.

SegmentParity Indica el lado de la calle con niUmeros impares.

L (Left) Lado izquierdo de la calle
R (Right) Lado derecho de la calle
B (Both) Ambos lados de la calle
U (Undetermined) Sin determinar

Data.StateProvince

El significado de "Estado/Provincia" varia segun el pais:

* JPN (Japon): prefectura

StreetDataType

El orden de busqueda predeterminado de la base de datos
utilizada para geocodificar la direccion. El valor "1" indica

que la base de datos es la primera en el orden de busqueda
predeterminado, el valor "2" indica que la base de datos es
la segunda en el orden de busqueda predeterminado, etc.

El orden de busqueda de base de datos predeterminado
se especifica en Management Console.

StreetName

En la mayoria de los paises contiene el nombre de la calle.

En Japén, este campo contiene el bloque. Por lo general,
las direcciones japonesas no tienen nombres de calles.
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Elemento de respuesta

ReverseGeocodeAddressGlobal

Descripcién

StreetPrefix El tipo de calle, cuando aparece antes del nombre basico
de la calle.
StreetSuffix El tipo de calle, cuando aparece después del nombre basico

de la calle.

TrailingDirectional

Datos direccionales que aparecen después del nombre de
la calle.

UnitNumberHigh

El mas alto numero de unidad del rango al que pertenece
la unidad.

UnitNumberLow

El mas bajo niumero de unidad del rango al que pertenece
la unidad.
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Copyright

© 2018 Pitney Bowes. Todos los derechos reservados. Maplinfo y Group 1 Software son marcas
comerciales de Pitney Bowes Software Inc. El resto de marcas comerciales son propiedad de sus
respectivos propietarios.

Avisos de USPS®

Pitney Bowes Inc. posee una licencia no exclusiva para publicar y vender bases de datos ZIP + 4®
en medios magnéticos y opticos. Las siguientes marcas comerciales son propiedad del Servicio
Postal de los Estados Unidos: CASS, CASS Certified, DPV, eLOT, FASTforward, First-Class Mail,
Intelligent Mail, LACS™ NCOA-" PAVE, PLANET Code, Postal Service, POSTNET, Post Office,
RDI, Suite"™ | United States Postal Service, Standard Mail, United States Post Office, USPS, ZIP
Code, y ZIP + 4. Esta lista no es exhaustiva de todas las marcas comerciales que pertenecen al
servicio postal.

Pitney Bowes Inc. es titular de una licencia no exclusiva de USPS® para el procesamiento NCOA-®

Los precios de los productos, las opciones y los servicios del software de Pitney Bowes no los
establece, controla ni aprueba USPS® o el gobierno de Estados Unidos. Al utilizar los datos RDI™
para determinar los costos del envio de paquetes, la decisidbn comercial sobre qué empresa de
entrega de paquetes se va a usar, no la toma USPS® ni el gobierno de Estados Unidos.

Proveedor de datos y avisos relacionados

Los productos de datos que se incluyen en este medio y que se usan en las aplicaciones del software
de Pitney Bowes Software, estan protegidas mediante distintas marcas comerciales, ademas de
un o mas de los siguientes derechos de autor:

© Derechos de autor, Servicio Postal de los Estados Unidos. Todos los derechos reservados.

© 2014 TomTom. Todos los derechos reservados. TomTom y el logotipo de TomTom son marcas
comerciales registradas de TomTom N.V.

© 2016 HERE

Fuente: INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y Geografia)

Basado en los datos electronicos de © National Land Survey Sweden.
© Derechos de autor Oficina del Censo de los Estados Unidos

© Derechos de autor Nova Marketing Group, Inc.

Algunas partes de este programa tienen © Derechos de autor 1993-2007 de Nova Marketing Group
Inc. Todos los derechos reservados

© Copyright Second Decimal, LLC
© Derechos de autor Servicio de correo de Canada

Este CD-ROM contiene datos de una compilacién cuyos derechos de autor son propiedad del
servicio de correo de Canada.

© 2007 Claritas, Inc.
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Copyright

El conjunto de datos Geocode Address World contiene datos con licencia de GeoNames Project
(www.geonames.org) suministrados en virtud de la licencia de atribucién de Creative Commons
(la “Licencia de atribucion”) que se encuentra en
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/legalcode. El uso de los datos de GeoNames (segun
se describe en el manual de usuario de Spectrum™ Technology Platform) se rige por los términos
de la Licencia de atribucién. Todo conflicto entre el acuerdo establecido con Pitney Bowes Software,
Inc. y la Licencia de atribucion se resolvera a favor de la Licencia de atribucion exclusivamente en
cuanto a lo relacionado con el uso de los datos de GeoNames.
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pitney bowes

3001 Summer Street
Stamford CT 06926-0700
USA

www.pitneybowes.com

© 2019 Pitney Bowes Software Inc.
All rights reserved
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